Тематическое планирование курса «Информатика» в 3 классе (учебник: автор Н.В. Матвеева) 
1 час в неделю – 35 рабочих недель – 35 часов 2008 - 2009 уч. год    
	№

урока
	Параграф

учебника
	Тематика урока
	Компьютерный практикум
	Колич.

часов
	Дата

	Человек, информация, компьютер (5 часов)
	

	1
	§ 1
	Требования к знаниям, умениям и навыкам. Человек и информация.
	Техника безопасности и организация рабочего места. Как устроен компьютер. Включение и выключение ПК.
	1
	

	2
	§ 2, 3
	Источники и приёмники информации.
	Работа с программой «Тренажёр мыши»
	1
	

	3
	§ 4
	Носители информации.
	Работа с программой «Тренажёр мыши»
	1
	

	4
	§ 5
	Что мы знаем о компьютере.
	Работа с меню
	1
	

	5
	повт. § 1-5
	Контрольная работа № 1
	Управление объектами на экране, выбор команд из меню с помощью мыши
	1
	

	Действия с информацией (9 часов)
	

	6
	§ 6
	Немного истории
	Клавиатура. Группы клавиш
	1
	

	7
	§ 7
	Сбор информации
	Работа с программой «Клавиатурный тренажёр»
	1
	

	8
	§ 8
	Представление информации
	Работа с программой «Клавиатурный тренажёр»
	1
	

	9
	§ 9
	Кодирование информации
	Работа с программой «Калькулятор» 
	1
	

	10
	§ 10
	Декодирование информации
	Работа с программой «Калькулятор»
	1
	

	11
	§ 11
	Хранение информации
	Работа с дискетами, компакт-дисками
	1
	

	12
	§ 12
	Обработка информации
	Графический редактор Paint (назначение, запуск, выход, панель инструментов, палитра)
	1
	

	13
	повт. § 6-12
	Работа со словарём
	Графический редактор Paint (создание линий, геометрических фигур)
	1
	

	14
	повт. § 6-12
	Контрольная работа № 2
	Графический редактор Paint (создание рисунка и его сохранение)
	1
	

	Объект и его характеристика (10 часов)

	15
	§ 13
	Объект
	Графический редактор Paint (создание рисунка)
	1
	

	16
	§ 14
	Имя объекта
	Работа с объектами на Рабочем столе (Мой компьютер, Мои документы, Корзина)
	1
	

	17
	§ 15
	Свойства объекта
	Работа с программой Блокнот (создание текста)
	1
	

	18
	§ 16
	Объект и текст
	Работа с программой Блокнот (редактирование текста)
	1
	

	19
	§ 17
	Общие и отличительные свойства
	Сохранение созданного текста и запись его на дискету
	1
	

	20
	§ 18
	Существенные свойства и принятие решения
	Работа с программой Word Pad (изменение шрифта, его размера, цветовое оформление)
	1
	

	21
	§ 19
	Элементный состав объекта
	Работа с программой Word Pad (форматирование)
	1
	

	22
	§ 20
	Отношения между объектами
	Создание рисунка в текстовом редакторе
	1
	

	23
	повт. § 13-20
	Повторение, работа со словарём
	Работа по вставке изображения в текст
	1
	

	24
	повт. § 13-20
	Контрольная работа № 3
	Работа над проектом «Компьютерный вернисаж»
	1
	

	Обмен информацией и обмен данными (10часов)

	25
	§ 21
	Информационный объект и смысл
	Работа над проектом «Компьютерный вернисаж»
	1
	

	26
	§ 22
	Документ как информационный объект
	Создание и сохранение файла и папки
	1
	

	27
	§ 23
	Электронный документ и файл 
	Действия с файлами и папками
	1
	

	28
	§ 24
	Текст и текстовый редактор
	
	1
	

	29
	§ 25
	Изображение и графический редактор
	Графический редактор Paint (редактирование)
	1
	

	30
	§ 26,27
	Схема и карта.  Число и программный калькулятор


	Использование программы Калькулятор для вычислений математических примеров
	
	

	31
	§ 28
	Таблица и электронные таблицы
	Работа с программой «Электронные таблицы»
	1
	

	32
	повт. § 21-28 
	Подготовительная контрольная и работа над ошибками
	Проект «Компьютерный вернисаж»
	1
	

	33
	повт. § 21-28
	Годовая контрольная работа
	Проект «Компьютерный вернисаж»
	1
	

	34
	
	Итоговый урок
	КВН «Информационный мир»
	1
	

	35
	
	Повторение и обобщение
	Интеллектуальная игра «Счастливый случай»
	1
	


Тематическое планирование курса «Информатика» в 4 классе (учебник: автор Н.В. Матвеева)
1 час в неделю – 35 рабочих недель – 35 часов 2008-2009 уч. год

Учитель информатики: Писарева Татьяна Ивановна
	№

урока
	Параграф

учебника
	Тематика урока
	Компьютерный практикум
	Колич.

часов
	Дата

	                                                                             Человек, информация, компьютер

	1
	§ 1
	Требования к знаниям, умениям и навыкам. Человек и информация.
	Техника безопасности и организация рабочего места. Как устроен компьютер. Включение и выключение ПК.
	1
	

	2
	§ 2
	Действия с информацией
	Работа с программой «Тренажёр мыши»
	1
	

	3
	§ 3
	Объект и его свойства
	Работа с программой «Тренажёр мыши»
	1
	

	4
	§ 4
	Отношения и поведение объектов
	Работа с меню
	1
	

	5
	 § 5
	Информационный объект и компьютер
	Управление объектами на экране, выбор команд из меню с помощью мыши
	1
	

	6
	повтор. §1-5
	Повторение, работа со словарем
	
	1
	

	7
	
	Контрольная работа №1 тестирование
	
	
	

	Понятие, суждение, умозаключение

	8
	§ 6
	Истина и ложь
	Клавиатура. Группы клавиш
	1
	

	9
	§ 7
	Понятия и термины (общее знакомство)
	Работа с программой «Клавиатурный тренажёр»
	1
	

	10
	§ 7
	Понятия и термины (выполнение упражнений)
	Работа с программой «Клавиатурный тренажёр»
	1
	

	11
	§ 8
	Деление и обобщение понятий
	Работа с программой «Калькулятор» 
	1
	

	12
	§ 9
	Определения, суждения, заключения
	Работа с программой «Калькулятор»
	1
	

	13
	§ 9
	Определения, суждения, заключения
	Работа с дискетами, компакт-дисками
	1
	

	14
	повтор.§ 6-9
	Повторение, работа со словарем
	Графический редактор Paint (назначение, запуск, выход, панель инструментов, палитра)
	1
	

	15
	
	Контрольная работа №2 тестирование
	
	1
	

	Модель объекта

	16
	§ 9
	Определения, суждения, заключения
	Графический редактор Paint (создание рисунка и его сохранение, создание линий, геометрических фигур)
	1
	

	17
	§ 10
	Отношения между понятиями
	Работа с объектами на Рабочем столе (Мой компьютер, Мои документы, Корзина)
	1
	

	18
	повтор.§9-10
	Повторение, работа со словарем, игры и эстафеты
	Работа с программой Блокнот (создание текста, редактирование текста)
	1
	

	19
	
	Контрольная работа №3 тестирование
	
	1
	

	20
	§ 11
	Понятие модели
	Сохранение созданного текста и запись его на дискету
	1
	

	21
	§ 12
	Модель отношений между понятиями
	Работа с программой Word Pad (изменение шрифта, его размера, цветовое оформление)
	1
	

	22
	§ 12
	Модель отношений между понятиями
	Работа с программой Word Pad (форматирование)
	1
	

	23
	§ 13
	Язык и компьютер
	Создание рисунка в текстовом редакторе
	1
	

	24
	повт. § 13
	Язык и компьютер
	Работа по вставке изображения в текст
	1
	

	25
	 § 14
	Текст как информационная модель
	Работа над проектом «Компьютерный вернисаж»
	1
	

	26
	§15
	Правила мышления
	Тренажер Baby Type
	1
	

	27
	§15
	Правила мышления
	Тренажер Baby Type
	1
	

	28
	§16
	Модели управления
	Создание и сохранение файла и папки
	1
	

	29
	§16
	Модели управления
	Действия с файлами и папками
	1
	

	30
	
	Электронный документ и файл 
	Действия с файлами и папками
	1
	

	31
	
	Текст и текстовый редактор
	Текстовый редактор Word
	1
	

	32
	
	Изображение и графический редактор
	Графический редактор Paint (редактирование)
	1
	

	33
	
	Таблица и электронные таблицы
	Работа с программой «Электронные таблицы»
	1
	

	34
	повт. § 9-16
	Годовая контрольная работа
	Проект «Компьютерный вернисаж»
	1
	

	35
	
	Повторение и обобщение 
	Интеллектуальная игра «Счастливый случай»
	1
	


